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COLLECTIF

DOSSIER DE CANDIDATURE

CYCLE 2026-2027



Merci de vous intéresser à notre formation !

Tout d’abord, nous aimerions en savoir davantage sur vous :

NOM, Prénom :

Adresse complète :

Numéro de téléphone :

Adresse mail :

Mettez ici tout lien vers des profils ou portfolios, ressources en ligne, ou 
travaux liés à l’informatique, les jeux, l’expérience utilisateur, ou tout autre 
domaine lié de près ou de loin au jeu vidéo :

Cochez la case du programme pour lequel vous souhaitez candidater :

🖥 COURSES + 🚀 BOOTCAMP 

🦾 GAME PRODUCTIONS uniquement

🦾 PRODUCTIONS + 🖥 COURSES + 🚀 BOOTCAMP 

🖥 ONLINE COURSES uniquement

🚀 BOOTCAMP uniquement

🦾 PRODUCTIONS + 🖥 COURSES

 1700 €

 1200 €

 1200 €

600 €

 2200 €

 2700 €



🗂 Expérience du candidat

Veuillez détailler votre expérience, en quelques phrases à chaque réponse, afin 
que nous nous faisions une idée de votre profil :

Postes occupés dans des entreprises, si applicable :

Projets réalisés liés à l’informatique ou aux jeux, en particulier aux jeux 
vidéo (choisir jusqu’à 3 projets), et vos rôles dans ces projets :

Comment vous débrouillez-vous sur un ordinateur, internet ? Avez-vous de 
l’expérience avec un moteur de jeu ou d’autres outils de création numérique ?

How well do you speak and read english? Tell us about it:

Citez les noms de cinq jeux vidéo qui vous inspirent :

Formation(s) - si en cours ou interrompue, indiquer l’année :



🦾 Module Game Productions

Besoins matériels et temporels

Veuillez remplir cette partie du formulaire si vous candidatez pour le module 
Game Productions.

En tant que candidat au module Game Productions, vous nous assurez que :

Vous disposez d’un espace de travail confortable chez vous

Vous possèdez ou comptez acquérir un ordinateur sous Windows, 
assez performant pour faire tourner le moteur de jeu Unity

Vous possèdez ou comptez acquérir le matériel nécessaire pour 
vous enregistrer en vidéo ainsi qu’à l’oral

Vous serez prêt à travailler en autonomie et à distance pour vingt à 
trente heures par semaine ouvrée

Avez-vous déjà un projet de jeu ou apparenté que vous souhaitez développer 
commercialement ?

Si oui, souhaitez-vous le développer à la place d’un ou des deux projets Casual 
Game et/ou 3D Action Game ?

Travaillez-vous déjà sur ce projet que vous souhaitez développer avec nous ?

Aurez-vous une autre activité en parallèle du module ? Si oui, laquelle ?



     Mail de candidature

Pour que nous prenions en compte votre candidature, 
veuillez nous adresser ce document rempli, par mail à 
l’une des adresses suivantes :

martin@collectif-protoype.fr
alex@collectif-protoype.fr

Vous pouvez inclure en pièce jointe d’autres éléments 
appuyant votre candidature, même si nous vous invitons à 
utiliser au maximum la rubrique dédiée à vos travaux sur la 
première page, en nous fournissant des liens.

🔍 Votre candidature sera évaluée, puis :

- Acceptée : vous recevrez un dossier d’inscription

- Envoyée en entretien : vous recevrez des propositions 
de dates pour un rendez-vous en ligne

- Refusée : vous recevrez un mail explicatif dans les 
meilleurs délais

N’hésitez pas à nous écrire sur ces mêmes adresses pour toute autre 
demande. Merci pour l’intérêt que vous portez à notre association.

A bientôt !

📨
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